Postavy

Pocet postav

PFili§ mnoho postav v kratkém textu muze Ctenafe zmast. V mikropovidce je jeden
hlavni hrdina akorat, v povidce nebo romanu muzu mit dva az tfi nebo i vic. Ale kdo
si pamatuje jména vsech tfinacti trpasliki z Hobita. A kdo o kazdém (!) z nich dokaze
fict néco vic, nez jenom jméno?

Ma hrdina své misto v pfibéhu? Neklackuje se s né¢im, co je pod jeho uroven?
Nedéla néco, co nema? Na v8echny tyhle otazky mam uspokojivé odpovédi.

Chemie mezi postavami

Kdyz se dva nenavidi, méli by se nenavidét. Kdyz se miluji, méli by se milovat.
Vnitfni prozitek je dilezity: necham tedy hrdiny prozivat, nestaci o tom jenom napsat.
KdyZ napisu ,Bard zatal pésti, aZ si nehty rozedral dlané. Citil, jak mu pulsuje Zila na
Cele vrytmu srdce, vrytmu té staré dobré pisnicky zabij-toho-zasranyho-kreténa®,
nemusim dodavat uz nic dalsiho a emoci vzbudim mnohem silnéjsi, nez kdyz napisu
,Bard se zlobil“.

Konflikty postav

Pokud postavy nejsou vuci sobé v konfliktu, jsou mozna zbytené a mohu je sloucit
do postavy jedné. Kazda postava musi mit v pfibéhu své misto.

Bud' piSu o vztahu postav a pak je jasné, Ze vuci sobé musi mit néjaké pnuti (tfeba
,0Nn ji chce, ona ho nechce -> museji to vyresit?). Pokud mam vztahovku na pozadi
pfibéhu (on ji chce, ona jeho ne, a oba musi porazit zleho pana, ktery chce ovladnout
svét), je to super. Pokud ale mam dvé postavy, které nemaji mezi sebou vubec
Zadné pnuti, a stoji proti temnému panovi, a chci vypravét pfibéh o porazce temného
pana, zamyslim se se, jestli proti nému nestaci poslat jednoho hrdinu (on chce zniCit
temného pana, protoze ten pfi snaze ovladnout svét zabil hrdinovu lasku).

Jak na charakter

Vymys$lim na zelené louce nebo pouziju jako vzor nékoho, koho znam. Nebo si
vezmu od kazdého kousek a poskladam to dohromady. Muzu popsat herce (jako
mnemotechnicka pomulcka mi zlstava jeho vizaz, ale protoze je to herec, mizu si
charakter dotvofit podle sebe a podle roli, ze kterych ho vykradam).

PiSu v ich formé nebo er formé, jak se mi libi. Zalezi na mné, co je mi bliz§i, co chci
vypravét za pfibéh a jakého chci dosahnout efektu.

Nebojim se postavy psat intenzivnéji — ostatné i herci v divadle se li¢i, aby vypadali
,obycejné”

Vim, Ze piSu pro lidi — a tak i mimozemstan bude mit lidské vlastnosti, aby byl pro mé
lidské Ctenare uchopitelny a mohli se do néj vcitit.

Znat jako vlastni boty

Nékdo tvrdi, Ze své postavy bych mél znat do posledniho detailu. Védét, co nosi
v kapsach, znat kazdy moment jejich historie. Je to moznost, pokud se mi tak pise
dobfe. Ale i v tom pfipadé je dobré se zamyslet, co vSechno z toho feknu &tenafi.



T¥i klady a tfi zapory

Nékdo tvrdi, Ze mi staci znat tfi kladné vlastnosti a tfi zaporné. A zbytek se uz néjak
podda. Je to moznost, ale pozor, aby se z postav nestaly nezivé seznamy ruznych
charakterovych pozitiv a vad.

Cestny, vytrvaly, &isti si zuby; boji se pavoukt, nékdy si dopfeje lenost, koufi. Co
s tim? Nebyl by to prima pribéh z domu plného pavucin, ve kterém je hrdina
uvéznén, ma zachranit holku, ktera k nému byla protivna, a ke vSemu nema ani jednu
cigaretu? KdyZz mam dobrého hrdinu, to ostatni se mi k tomu nabizi uz samo.

Tri otazky

Nékdo tvrdi, ze k dobré charakteristice staCi znat odpovéd na tfi otazky: odkud
hrdina pfiSel, Ceho chce dosahnout a ¢eho se boji.

Je to kluk z péstounské rodiny, kde neni prilis§ oblibeny. Chce se stat dobrym
carodéjem. Boji se, Ze bude slaby a podlehne zlu, které zabilo jeho rodice... Postava
pro néjakych sedm dilti jakékoliv knizky jako stvorena.

Sympaticky neznamena kladny

At uz pouzivam kterykoliv systém (vySe popsany nebo néjaky vlastni), vzdycky mam
na paméti, ze Ctenafi maji radi sympataky. A sympaticky neznamena automaticky
kladny, sympaticky znamena, Zze se do né&j ¢tenar vciti a proziva s nim to, co napisu.
At uz jde o kladného hrdinu nebo o zlého pana, co chce zni€it svét. On i zaporak by
mél mit néjakou kladnou povahovou vlastnost, motivaci, ktera z néj udéla
sympataka.

Takovy profesor Snape, velky pan zaporak, diky tomu, jak se objevuji nové a nové
informace, je s kazdym dalS§im dilem zajimavéj$Si postavou. Nebo kdyZ vezmeme
filmy, tak Joker nebo Volny pad krasné ukazuji, jak ze zaporaka udélat postavu, se
kterou se divak ztotozni. Jen to nesmim pfehnat, aby Ctenari nefandili zapornému
hrdinovi a hlavni hrdina nebyl jen do poctu. Anebo to holt celé prepiSu tak, aby
zaporak byl v hlavni roli...

Vzdélani hrdiny

PiSu postavu, na kterou mam. Protoze jen téZko bude postava chytfejSi nez ja sam,
a vyhnu se tak nepovedenym karikaturam.

Znalosti si najdu na internetu, nebo v knihach. Ale pokud piSu bélovlasého profesora
matematiky, tim, Ze si najdu, jaky je vzorecek pro vypocCet obvodu kruhu, nevyre§im
vSechno. Jesté k tomu potiebuji napsat téch padesat let zkuSenosti a zazitka.
Nemusim je zaZit, ale pfi psani musim pocitat s tim, Ze je musim hrdinovi vymyslet,
aby nepusobil jako pubertak v pfedcéasné zestarlem téle.

Dialog

Role dialogu

Dialog zrychluje déj, Iépe charakterizuje postavy, pfinasi nutné informace. Pokud
neplni nékterou takovou funkci, jde o zbyte&né tlachani, které muazu klidné smazat.
Neplati to vzZdy, ale dost ¢asto ano: Spatny autor nedokaze dobre pouZit dialog. At uz
Jjde o spravné uvozovaci véty a jejich rozumné pouZiti (vykrikl, zachechtal se, bésnil,
divoce se kfenil...), nebo pravidlo vlastniho odstavce Ci spravnou interpunkci.



lluze redéi

Dialog neni pfesnym pfepisem skutec¢né feci. Cela povidka je funkéni iluze néceho
a stejné tak je to i s dialogem. ProtoZe kdybych psal vSechna vyplfiova slova,
parazity, pomlky a ,eee®, nikdo by muj text nechtél Cist.

»1akze, eee, dialog neni pfesnym, ehm, pre-pfepisem skutecné reci. Eee, takze, cela
povidka je, je, je funkéni eee iluze ne¢eho. TakzZe stejné tak je to eee i i s dialogem.
ProtozZe, protoZe kdybych psal eee vSechny vyplriovy slova, eee parazity, po-pomlky
a ,EEEEE*, nikdo by ehm mdj text nechtél eee Cist.”

Zvlastnosti reci

Co délat, kdyz postava kokta? Kdyz mluvi cizi fe€i? Co kdyz mluvi nespisovné?
V8echno to jsou véci, které pomohou postavu odlisit, ale zaroveil musim pamatovat,
Ze dialog je jenom iluze fedi. Ze to je protichddna rada bez konkrétniho fe$eni?
Jasné, takovy je holt Zivot spisovatele. Nenecham za sebe prece psat néjakou
pfirucku!

Nékdo to fesSi opisem (,Ahoj,” Fekl anglicky). Nékdo vloZeni jednoho dvou slov
(,Logicky usudek je mi nadev§e mon ami,“ priznal Poirot). VSichni dobfi spisovatelé
ale potom, co dopisi prvni draft, se soustfedi na to, aby tohle sladili v ramci celého
textu — aby jejich hrdinové nemluvili na zacatku jinak nez na konci, a aby nemluvili
vSichni stejné.

Jména

Mluvici jména

Mluvici jméno samo o sobé prozrazuje néco z vlastnosti hrdiny. BruCoun, Zrzek,
Baculka, KFivak, Broskvicka, Jidas... Kdyz to vyuziju jen ob&as, muzu si uSetfit dost
prace, protoze pak jméno informacné vyda tfeba za cely odstavec popisu.

Pripad Sauron a Saruman

Je dobré jména odlisit. Nejlépe prvnim pismenem a vizazi. Diametralné rozdilné
jméno, jeden je Cernovlasy, druhy blondak. Nehrozi, Ze si je Ctenar bude plést,
pfipadné je nepovazZuje za ,jednu postavu, jejiz jméno zni Sa-néco-néco a bydli
v néjaké vysoké vézi, jen je divny, ze vypada skoro jako schizofrenik...”

Jméno pro vedlejsi postavu

O poctu postav jinde. Ale na to navazuje i tento bod. Co je potfeba znat o vedlejsi
postavé? Jak je vyznamna? Kolikrat se v textu objevi? Je opravdu nutné uvadét i jeji
jméno, kdyz plati pravidlo, Zze ¢tenaf si informaci v§ima a ¢ekda, co s nimi bude dal?
Neni to jen rozvéSovani daldich Cechovovych pusek se zatavenou hlavni?



