Designove mysleni pro spisovatele

Maly pfiklad toho, jak ziskané znalosti pouZzit v celku. Neni to Zadny velky objev,
zkuSeny autor tohle vSechno zvlada intuitivné, ale uvédomit si nékdy cely proces
nemusi byt na Skodu.

Par definic na zacatek
L,Designové mySleni je kreativni pristup nebo Fada krokd, které vam pomohou nachéazet
smysluplna feseni problémd.

,Designové mySleni je také zpusob uvaZovani, protoZe zalnete na svét nahlizet jako
designér, ackoliv jim nejste. Myslet jako designér neznamena, Ze umite kreslit;
zZnamena to, Ze se nebojite udélat krok do neznama a byt kreativni v nejednoznacnych
situacich.”

,Osvojit si mysleni designéra vam umozni vidét pfileZitosti namisto problémd a doda
vam odvahu hledat feSeni, ktera pfinasi zmény. Vime, Ze tento pfistup maze byt odlisny
od zpusobu, jakym jste zvykli pracovat, a védomi, Ze konecny vysledek je negjisty,
muze byt nepfijemné, ale pamatujte, Ze je ddlezité mit v tento proces duvéru.”

Kdyz to velmi zjednodusSim: Designové mySleni ma v centru koncového zakaznika
(u vyrobku, u sluzeb) a jeho spokojenost. Méjte to také tak: tedy uvédomte si, pro koho
piSete a co ten Clovék chce Cist. A zaroven mé uci ,pracovat s chybou® — tak, abych jim
bud pfedchazel, nebo diky nim byl lepsi.

Proces designového mysleni pro spisovatele

Existuji rGzné varianty metodiky, vychazim z pétifazového ¢lenéni a hezky prelozeného
do Cestiny:

Prizkum - rozhodnu se, co budu psat. MUze to byt néjaky napad (co
tfeba napsat povidku o Certim penisu?), pfani (chci napsat fantasy),
vize (rozhodné nenapisu nic tak Spatného, jako Stmivani)

Analyza — namét si zpracuji do néjaké podoby, at uz ve formé prvni
véty nebo osnovy pfibéhu. Prosté budu védét, co budu psat a kdo
bude hrdinou

Tvorba — zde piSu, piSu a piSu a ziskam prototyp povidky

Testovani — prototyp fadné otestuji na uzivatelich, abych nemél
zmetek

Realizace — a hotovou povidku nebo knihu poSlu do svéta

V zasadé nejde o Zadné velké moudrosti. TakZe pro€ se tim zabyvat?
Pro¢ Cist nékolik stranek odbornych termind a zkouSet ty rdzné
metody?

Protoze mi to muze pomoci. Minimalné si srovnat myslenky. Nejde
pfitom o nic vic, nez jednoduchy princip ,vyberu si Zanr a dodrzuji jeho
pravidla (v€etné pravidel porusovani pravidel)“. Jako tfeba v téchto
pribézich ze Zivota:



Priklad 1: chci psanim zapuUsobit na jednu paradni zrzku. Vim, Zze ma hrozné rada
klasickou fantasy. Ja piSu klasickou scifi. Nebudu pfemyslet, jak ji pfesvédcit, aby si
preCetla scifi, ale napiSu ji klasickou fantasy. Pfipadné nebudu debil a zrzku normalné
pozvu do kina.

Pfiklad 2: chci se stat nejslavnéjsim a nejbohatsim autorem v Cechach. Prozkoumam si
cilovou skupinu, projdu si webové komentare, projdu si statistiky prodeju — ty zejména.
Zjistim, Ze nejvic na odbyt Sel Kulhanek. Zjistim, ze Kulhanek uz nepise, tak si vymyslim
akéni jméno, které také zacina na K a budu psat jako Kulhanek a jesté k tomu udélam
véc, kterou on skoro nedéla: zaCnu ty knizky vydavat pravidelné a alespon jednou za

vy v

klasickou fantasy, kterou mam rad a pisu ja.

Priklad 3: piSu pro partu kamaradu pribéhy z draCiho doupéte. Ale fikali, Ze spisovatel
vydava knizky a piSe do soutézi. Jenze tam pofad prohravam. Zamyslim se nad tim, co
piSu a kdo je cilovka. A vykaSlu se na literarni soutéze a budu psat dal pro partu
kamaradu, ktera bude spokojena, a az se budu chtit stat slavnym, napiSu néco upiné
jiného, tfeba néco jako Kulhanka.

Prosté Zzadna velka véda — a pfitom perfektni pfiklady designového mySleni. Takze dost
uvodu a Sup do procesu!

Prizkum

Jsem na zacCatku. Tady si musim vybrat zanr a svého koncového Ctenare. V zasadé
jsou tu dvé moznosti:
e Chci psat, co mé bavi, a hledam cilovou skupinu a zpracovavam text podle jejich
preferenci, mam relativni volnost, jen hrozi, Ze ma cilovka nebude nijak pocetna
(pét kamaradd, co hraji draci doupé)
« Chci néco dokazat pomoci psani a cilova skupina jasné vi, co chce Cist, a ja se ji
pfizpusobuiji
1. Muze jit o literarni soutéze, maji néjaké zadani (napfiklad zanr, téma,
rozsah atd.) — v tomto pfipadé jde vlastné o psani na zakazku
2. Psani na objednavku (kdyzZ nakladatel fekne: ,chci povidku o tom a o tom*,
anebo rovnou celou knizku. Mdze jit o pfispévek do antologie, o knihu do
cyklu, o samostatnou knihu...)
3. Psani pro trh (podchyceni aktualnich témat, aktualni obliby zanru, toho, co
zemfelych osobnosti, 0 rozhovory s nahle zlatymi sportovci atd., ale také
0 psani steampunku, kdyZz zrovna fr€i steampunk...)
Zase to trochu zjednoduSim. Prvni bod plati u vlastniho psani pro radost. Pokud ale
budu psat povidku do antologie o nacistech — pak si musim definovat, kdo to asi bude
Cist (velmi pravdépodobné velka skupina lidi, ktefi radi ctou valeCné pfibéhy
o nacistech), a napiSu povidku, ktera zapadne do zZanru a do tématu (takze bude
o nacistech). Milostna romance dvou elf, ktefi nemaji s nacky nic spoleéného, do
takové knihy zjevné nepatfi. Experimenty jsou povoleny, ale jen kdyz vim, pro¢
experimentuji, mam na to schopnosti a nedélam to jenom proto, abych Sokoval.
Pokud toto mam rozmysleno, mohu vyuzit k dalSimu rozboru nékteré z designovych
metod:
e Rozhovor s uzivateli (ptam se svych ¢&tenarl, co radi ¢tou, co je bavi. Dam si
S nimi pivo, popovidam si na conu, piSu si s nimi mejly...).



« Dotazniky/anketky na webu, na sociélnich sitich (ptam se svych fanouskd méné
osobni formou, tfeba Facebook tyhle nastroje umi vyuzivat velmi dobfe)

e Rozhovor s odborniky (ptam se knihkupcd, co lidi nejvic kupuji, nebo recenzentd,
co se nejvic libi, nakladatell, co by chtéli vydavat). S nimi se mizu potkat tfeba
na conech, na Svété knihy, na riznych pfednaskach. Osobné nebo mailem je ale
obtézuji s rozumem, maji dost prace a nechci si jako autor udélat hned reklamu
ve stylu ,to je ten otrava, co se ho nejde zbavit®

e Pozorovani (sleduji, o ¢em se mluvi, co se ¢te, o Cem se piSe, co se piSe — na
webzinech, v tiSténych Casopisech, v médiich mimo fantastické ghetto)

e Vyzkum od stolu (zjistim, jak piSi konkurenti)

1. ZjednoduSené feCeno — Ctu. A to hodné!

2. Ctu véci zdaného Zanru, abych ,neobjevoval® originalni zapletky, jako
treba, Ze druzina puljde hodit néjakou cetku do ohnivé hory

3. Ctu i v&ci mimo zanr, ktery chci psat. Ctu dobré, klasické knihy. Ctu véci,
které mi jsou odporné. Ziskavam tim zkuSenost, vyplati se ji mit. Dostanu
se tak na misto, kde travi ¢as moji ¢tenafi.

e Imerzivni zkuSenost (nebo také zucastnéné pozorovani)

1. Tahle metoda se pouziva tfeba v pfipadé vymysleni sluzby pro nevidomé
tim zplsobem, Ze si zavazu oci a prochazim sluzbou s touto zkuSenosti.
Anebo se vydam na misto pfizna¢né pro cilovou skupinu (kdyz vymyslim
néco pro zemédélce, zkusim si jeden den zemédélcem byt).

2. ZkuSenosti tak ziskavam skoro vSude — vSechno, co déla, je zdrojem
informaci pro psani. Pokud chci napsat souboj, nau¢im se Sermovat,
pokud ma byt hrdina horolezec, vylezu na néjakou skalu...

Brainstorming (probiram se svymi betami, co by Slo napsat a co by bylo

zajimaveé)

Téch metod je samozfejmé vic. Nemusim rozhodné pouzivat ani vSechny tyhle — vyberu

si takovou, ktera se mi libi nebo ktera je mi sympaticka.

Na zakladé tohohle ziskam: Napad, namét, smér pfibéhu

Analyza

Opét tu mam par metod, kterymi mizu namét vic rozpracovat, a to i na zakladé
vlastnich schopnosti:
« Swot analyza (uvédomim si své pfednosti, slabiny, vyzvy a ohrozeni)
1. Jo, ajde o tohle: https://cs.wikipedia.org/wiki/'SWOT
2. Nemusim si délat swotku upIné poctivé, staci jenom intuitivné
3. Pribéh vybiram na zakladé toho, co dokazu a co chci psat!
4. Pokud mi nejdou erotické scény, bud pracuju na tom, jak je napsat Iépe,
nebo je vynecham a opisu jinak.
o Empaticka mapa (zjistim si, co by moje cilovka mohla chtit a jestli mi to pasuje do
toho, co chci napsat. Zamyslim se, co oekava, co se ji libi a co ne...)
1. Cilovka chce hrdinu — jaky ma byt, co ma délat...
2. Cilovka chce atraktivni prostfedi — kam déj zasadim?
3. Cilovka chce prekvapeni — asi by to mélo mit néjakou pointu
4. PiSu klasické basné, takzZe cilovka nejspis bude chtit, aby se rymovaly...
e Myslenkové mapy
e Zpracovani dat z prizkumu (uspofadam si to, co uz vim)
1. Pokud si to nesrovham jenom Vv hlavé, napidu si to na listeCky a ty
rozfadim podle témat. Nevyleze mi z toho tfeba néco?



Na zakladé toho ziskam: nastfel pfibéhu — budu védét, co chci psat, cemu se vyhnu
a jak namét zasadim do déje, jaké postavy se mi tam mihnou. MUzu mit v téhle fazi
skoro kompletni osnovu, mazu mit také jen prvni vétu a atmosféru, kterou by to mélo
mit. Ale v kazdém pfipadé vim, co budete psat!

Tvorba

Tady uz piSu... metody zde nastfelené pak pomahaji proces tvorby ukocCirovat nebo
postouchnout, ale taky mdzu prosté jenom obycejné psat a na vSechno ostatni se
vybodnout. Metody z této €asti jsou zpracovany v mnoha jinych publikacich, tak opravdu
jen namatkou.

e 2D i 3D modely (nevim, jak vypada vesmirna lod nebo hrad, kde se dégj
odehrava? Vyrobim si to nebo nakreslim. Postavim z lega. Vytvafim si mapy.
Maluji hrdiny...)

o Storyboard (Nejsem si jisty, jak pfibéh poskladam? Udélam si osnovu)

e Metodické pomulcky (pouzivam znamé diagramy vyvoje pfibéhu, grafy,
scénaristické poucky, déjové kfivky, zakonitosti vypravéni... Tou nejzakladné;si
pomuckou je tfeba klasicka stavba dramatu: Expozice, kolize, krize, peripetie,
katastrofa)

e Vypravéni (vypravim pfibéh pred tim, nez ho napiSu a sleduji, co to s posluchaci
déla)

o Karty postav (popiSu jejich fyzicky vzhled, vlastnosti, jejich historii a puvod,
vyjadfovani, zvlastnosti, cile...)

e A jesté jednou: prosté pisu.

Na zakladé toho ziskam: prototyp. Tedy napsanou povidku v prvni verzi. Prototyp neni
hotova verze! Mam sice povidku, ale jsem teprve v pulce celého procesu!

Testovani

Uzivatelské testovani neni nic jiného nez betatesting — a bez uzivatelského testovani
bezchybné& nefunguje ZADNY vyrobek, ani moje povidka. Proto tuto &ast neberu na
lehkou vahu.
Zakladem je ,standardni betalteni“ — betactenar text Cte a zkouma rlzné aspekty:
stylistiku, logickou stavbu pfibéhu, funkénost postav, odbornost, gramatiku a preklepy...
Muzu zkusit i néco z designovych metod.
o A/B testovani (udélam dvé verze a sleduiji, jak ktera pusobi na ¢tenare)
e Skorovani (pokud mam povidku zbetovanou a sdm na to dal nestacim, poslu ji do
soutéze, at’ vim, jak si stoji proti konkurenci
1. Ale vzdy az po vyCerpani vSech ostatnich moznosti!
2. Pripadné si poméfuji penisy s kamarady, ktefi také pisi... Takové literarni
setkani se stejné nadSenymi lidmi je pfijemné i v jinych ohledech
Na zakladé toho ziskam: Podklady pro opraveni povidky do finalni podoby — a tedy po
provedeni vSech ukonu hotovou povidku!

Realizace
Zde se pohybuiji se ve dvou liniich

e Linie ,dopsal jsem povidku® — po umisténi v soutéZi nebo po zbetovani
odevzdavam hotovou véc a publikuji. Hotovo, kone¢na, spinéno.



e Linie ,jdu psat dalSi povidku® — na zakladé Ctenarskych reakci z hotové véci
zpracovavam podklady pro pfisti psani a nezapominam nic z toho, co umim.
V celkovém procesu psani se vracim na zacatek, ktery neustale opakuji az do
okamziku, kdy o mné vyjde pochvalny nekrolog. Teprve potom je hotovo.

Nic nového pod sluncem

Cely proces je nastaven jako vytvareni mnoha variant a jejich postupného seskrtavani
a opravovani. Pravé to mé dostane k dlouhodobému uspéchu — a proto se raduju ze
vSech chyb, které udélam, protoze mne posouvaiji...

Mozna nic z toho neni pro mne novinka, fadu véci déla fada autor( intuitivné, zvliast
kdyz piSi uz delSi dobu. U mnoha metod, které vypadaji védecky, se staCi leckdy jen
zamyslet. Ale diky tomu zamysleni si tfeba uvédomim, pro¢ doopravdy piSu a co je pro
mé dulezité.

A rozhodné nezapominam na jednu véc: psani je radost. Dullezity je pfibéh. A nékdy se
prosté vyplati jen psat tak nejlip, jak jen dovedu. To je totiz ten nejlepSi spisovatelsky
figl, ktery mazu pouzit, a zadné tabulky, pomucky, navody a tak jej neprekonaiji.



