Pribeh

fika: ,Existuji dobré a Spatné pribéhy, Zadné jiné déleni neni podstatné.” Abych se toho
mohl drzet, je dobré znat i anatomii pfibéhu.

Pfibéh napinavy

Ctenar je napnuty, jak to skon&i. Na zadatku je n&jaka situace a pfib&h vede k tomu, jak
ona situace dopadne. Tfeba parta chlapkd ma jit hodit néjaky Sperk nékam a jsem napnuty,
jestli tam dojdou, a pokud ano, jestli tam Sperk opravdu dokazi hodit a jestli vSechno bude
fungovat tak, jak si predstavuiji.

Pribéh zahadny

Ctenar te$i zahadu. Na zadatku se néco stane, nevim co, a postupné toto tajemstvi
odhaluji. Tfeba na zacatku je néjaka mrtvola a hlavni hrdina patra po tom, kdo je vrah
a jaka je jeho motivace.

Drzet se zanru

Pfibéh je vlastné takova hra se ¢tenarem. Proto dodrZuji jeji pravidla, aby ¢tenaf mohl hrat
se mnou a nebyl zklamany tim, Zze podvadim. Pokud zacnu psat pfibéh jako tragédii
av pllce to bez néjakého vysvétleni zménim v komedii, pokud zacnu psat klasickou
fantasy, ale v pulce pfrileti vesmirna lod a je z toho scifi, tenafe zmatu. A zmateny &tenar si
mnohem snaz vSima chyb, které nadSeny ¢tenaf snadno prehlédne.

V8echna pravidla mohu porusit. Vsechny rady jsou obecné a plati jen nékdy. Dadlezité ale
Jje, abych nejprve pravidla znal a védél, jak psani funguje, abych je mohl porusovat,
a zaroven musim i védét, proc ta pravidla poru$uji. Nemtzu vytahnout z rukavu eso, pokud
nevim, k éemu eso je a vytahnu ho tfeba ke dvéma kralaim.

Hledisko vypravéce

Muazu vypravét nejCastéji z pohledu prvni osoby (ich forma) nebo tfeti osoby (er forma).
Oboji muze mit n&jaky vliv na vypravéni pfibéhu. V ich formé se Ctenar snaz vciti do
postavy, v er formé& mu zase mizu nabidnout vic faktu, které hrdina nezna.

| v er formé muzu mit rizné podoby — muzu se koukat okem kamery a popisovat jen to, co
Je vidét, mohu vidét hrdindm do hlavy. A pokud vim pro¢ a jak, muzZu to vSechno klidné
kombinovat. V zasadé ale plati, Ze piSu to, co mi jde nejlip, a zaroveri premyslim o tom, co
dana forma udéla se ¢tenarfem.

Chronologie vypravéni

Kazdy pfibéh by mél mit zaatek, prostfedek a konec. Coz ale neznamena, Ze v tomhle
poradi to musim vypraveét.

Kompozice

Na UplIny Gvod stadi v&dét, Ze uz od dob antického Recka tu mame expozici (uvedu &tenare
do déje), kolizi (vytvofim konflikt, tedy to, o ¢em pfibéh bude), krizi (hrdinu postavim pfed
nutnost konflikt fesit), peripetii (hrdina tusi, jak problém vyfedit a snazi se to vyresit) a
katastrofu (dovedu &tenare k velkému finale).

Existuji i jina feSeni, pro psani tfeba staci védét, Zze tu mam situaci, komplikaci
a rozzuzleni, kde i nazvoslovi je navodnéjsi. Anebo toho muze byt mnohem vic. Ale je to



jedno. Znalost kompozice (viz. kapitolka Jak AmeriCané pisi scénafe) mi pomize lépe
poskladat cely pribéh. ProtoZze nechci byt Spatny autor, co unudi Ctenare nekonecnym
uvodem a zapomene na samotny déj, anebo sfoukne finalni bitvu mezi kladasem
a padouchem jednou vétou, protoZze uz nema rozsah nebo ho to prosté nebavi.

Linearni pfribéh

ZaCinam vypraveét na zaCatku a tak, jak se véci déji, jdu ke konci. Nejbéznéjsi zpusob
vypraveéni.

Karkulka si vzala koSik, sla do lesa, tam ji potkal vik, sezZral babiCku, sezral Karkulku,
zachranil je myslivec a spolecné se vika vSichni zbavili.

Retrospektiva

ZacCinam vypravéni na konci a cela povidka je vlastné vzpominani. Protoze uz ¢tenar vi, co
je na konci, nepfekvapim ho pointou, ale né€im jinym.

Myslivec, Karkulka a babicka hazi vika do studné. Ale pro¢? To proto, Ze Karkulka
prozradila vikovi, kde bydli babicka a on obé snédl, nez je myslivec zachranil.

Vice linek vedle sebe

Samoziejmé& muzZu pracovat i s vice linkami vedle sebe. MUzu mit jednu linku pozpatku
a druhou linearné. Mohu mit jednu v er formé a jednu v ich formé. Zakladem ale je, abych
ve své hlavé (nebo ve svych poznamkach) védél, kde je zaCatek a kde konec mého
pfibéhu.

Karkulka jde s koSikem. VIk ¢eka v housti a ma hlad. Myslivec si dava obéd a pfemysli, Ze
pujde na prochazku. Karkulka potkava vika. Myslivec si bere puSku a vychazi z domu.
Babicka pece cukrovi, kdyZ ji nékdo zabusi na dvere...

Malé kompozicni figle

Cim déle pidu, tim mif nad tim musim pfemyslet a piu intuitivné. Casem zjistim, jaké figle
mi funguji a v néjakych obménach je pouzivam porad. Par nasledujicich pfipadd je jenom
ilustracnich, protoze kazdému autorovi funguje tfeba néco jiného.

Hacek

Na zacCatek dam akéni scénu, kterou chytnu &tenare jako rybar rybu. MUzu pouzit kousek
z prostfedka, nebo akci rovnou zacit a nasledné vSechno vysvétlit.

Bum, prask. VIk cvaka zubama, vSude stfika krev. Kosti praskaji a z drvo$tépa zbyde jen
par zkrvavenych cart obleceni. Co dal? S jidlem roste chut'... Ale! Tamhle jde Karkulka...

Flashback nebo také analepse

V jinak linearnim pfibéhu navrat do minulosti, scéna, kapitola. Prosté cokoliv, co objasni
pfitomnost.

Karkulka se pta, pro¢ ma babicka tak velké zuby. A nezZ dostane odpoveéd, vzpomene si na
udalost par let zpatky. Tehdy ji pokousal sousedovic Alik. Mél stejné zuby... ale to uz je
pozdé, vlk ze sebe strhava previek...

,»Okénko budoucnosti nebo také Prolepse

V jinak linearnim vypravéni dopfedu prozradim, Ze se néco stane (vétSinou v kontrastu
k atmosféfe vypravéni) a necham &tenare tapat, jak k tomu dojde a proc.

Karkulka jde lesem, potka vika. Ten se ji vyptava na babiCku. Karkulka vypravi, jak se na ni
tesi — aniz by tusila, ze az ji priste uvidi, bude to v tratolisti krve. VIk odbéhne, Karkulka jde
lesem, vibec neni straSidelny, z komina babic¢¢ina domecku stoupa voriavy dym...



Pitva pribéhu aneb trochu terminologie

Nameét
Vychozi myslenka, prvotni napad.
»,Napisu o pohadku o holce, ktera podlehne kouzlu zlého vika a z téhle chyby se pouci.*”

Synopse

Navrh toho, co budu psat. Jde o rozvrzeni pfibéhu, které mi pomuaze si uvédomit, co chci
vypravét, co potfebuji prozradit a co si nechat pro pointu.

~Holka pujde lesem, potka vika, ten ji o8ali, holka diky tomu prijde o néco cenného, tifeba
o0 milovaného clena rodiny, v jednu chvili se uz bude zdat, Ze se ztoho nedostane, ale
nakonec vSechno dobre dopadne.”

Teze

Jde o vyjadieni romanu jednou vétou, ustfedni idea, diky které vSechno drzi pohromadé.
Nemusi byt pfimo fe€ena v dile, ale jeji pfitomnost pomuize uvédomit si, co vlastné pisu.
,Véfit cizim chlapkum se nevyplaci, muze to moc Spatné dopadnout.

Zapletka

Strucné feCeno: zapletka je zaklad pfibéhu. Mize byt jedna, mize jich byt nékolik. Najdu
v ni alespon dva hrdiny (i Robinson mél nakonec svého Patka), néjaky problém, ktery
zpusobi konflikt, a samozfejmé to nezapomenu vyfeSit. Pfiemz dodrzuji pravidlo
,Cechovovy pusky* a rozhodné se vyhnu ,deus ex machina“. Zapletky mohou byt riizného
druhu: cesta za nécim, milostny trojuhelnik, obrana mista nebo véci nebo tfeba odhalovani
tajemstvi. VedlejSi zapletky kosSati pfibéh a zvySuji napéti, kdyZ oddaluji vyvrcholeni
pribéhu.

Konflikt

Tohle je zaklad pfibéhu. Konfliktem nemyslim jenom souboj, ale jakékoliv trable, jakékoliv
prekazky, které kladu hrdinovi do cesty. Dobry pfibéh déla dobry konflikt. Jednoduse
feCeno: kdyz se v pfibéhu nic nedéje, neni duvod jej Cist. Jako autor vim, Ze necham
hrdinu jit az na samou hranici jeho moznosti, nebojim se extrémdu.

Konflikt maze byt rizného druhu: ¢lovék bojuje proti jinému ¢lovéku (muze jit o duel dvou
postav, o Zarlivost, o pomstu... maze jit o boj proti spole¢nosti); ¢lovék bojuje proti prirodé
(sem spadaji vSechny mozné katastrofické filmy) nebo tfeba ¢lovék bojuje sam se sebou
(hrdina pfekonava svdj strach z vySek, svou zavislost). Karkulka bojuje se svym strachem
z vlku, Karkulka se nenecha jenom tak slupnout a tak bojuje se samotnym vikem, Karkulka
bojuje se svym pocitem zranéné hrdosti, kdyZ ji zachrani myslivec, bojuje s ¢ernym
svédomim, Ze neposlechla rodice...

Grafy a plany

Mohu si pfibéh vmacknout do ,Sablon®, které mi umozni jej snaz vypravét. Nedélam to ale
mechanicky, protoze ani tyto ,technické znalosti“ neudélaji ze Spatného pfibéhu dobry
pfibéh. Mohou jen pomoci uvédomit si, jak se ze Spatného vypravéni da udélat lepSi
vypraveéni. Tato €ast je jen pro inspiraci, vic nez jiné, jak se s pfibéhem da taky pracovat.

Obloukové linky

Priklad technického psani, kdy jednotlivé Casti pfibéhu spojuji tak, aby v kazdém kousku
textu pusobila n&jaka sila.

Rozvrhnu si pfi psani klasické serialoveé ¢lenéni: mam hlavni déjovou linku, ktera jde od
zacatku do konce celé fady, a k tomu par epizodnich pribéht (v serialu jde o hlavni déj



a jednotlivé epizody, které jsou sice samostatné, ale zaroven postupné objasriuji hlavni
dej). Povidku si rozdélim do jednotlivych scén (kapitol) a v kazdé z nich nhecham probihat
hlavni déjovou linku, ale zaroveri jednu vedlejsi linku zahajim (aby Ctenar byl nalakan, co
pfijde priste), jednu feSim (déj se déje) a jednu ukoncéim (aby Ctenar mél pocit, Ze néco
skoncilo a mél uspokojeni z malé pointy).

Jak se piSe scénar

Pokud jde o miliony dolart hollywoodskych studii, neni prostor pro experimenty
ve scénarich. Vétsina jich proto drzi urCitou strukturu, jak je pfibéh vypravény. Pracuje se
s oCekavanim, s body zvratu, s plany a dalSimi proprietami (napfiklad v posledni tfetiné
filmu hrdina pouziva néco, co do té doby bylo zakazané nebo se toho bal, a pfekonava tak
sam sebe). Tuto strukturu divak podvédomé ocekava, zna ,pravidla hry®, diky kterym si
Iépe uZije pribénh.

Zaroveri se pracuje kromé prvniho planu (,Karkulka jde lesem a potka vika®) i s druhym
planem (,Karkulka v puberté zapasi s tim, jestli poslouchat matku nebo si postavit hlavu a
byt samostatna®). Scénar poklada otazky (,Poslechne Karkulka matku a zustane na
cesticce?” a ,Dokaze nad vikem nakonec zvitézit, i kdyz ji slupne jako malinu?).



